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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

 

Рабочая программа по курсу «Развитие математических способностей» 
составлена в соответствии с: 

– Федеральным законом Российской Федерации от 29 декабря 2012г. № 273-ФЗ «Об 

образовании в Российской Федерации»; 

– Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего 

образования (далее – ФГОС), утвержденным, приказом Министерства образования и науки 

Российской Федерации от 17.12.2010 № 1897, с изменениями, внесенными приказом 

Министерства образования и науки Российской Федерации от 31.12.2015 №1577; 

– Федеральным перечнем учебников, утвержденных, рекомендованных (допущенных) к 

использованию в образовательном процессе в образовательных организациях, реализующих 

программы начального общего, основного общего, среднего общего образования; 

– Перечня организаций, осуществляющих выпуск учебных пособий, которые 

допускаются к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию 

образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего 

образования, утвержденного приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 09.06.2016 № 699; 

– Примерной программой дисциплины, утвержденной Министерством образования и 

науки Российской Федерации (или авторской программе, прошедшей экспертизу и апробацию); 

– Учебным планом МКОУ «Шмаковская СОШ» 

 

Рабочая программа определяет содержание и структуру учебного материала, 

последовательность его изучения, пути формирования системы знаний, умений, и способов 

деятельности развития, воспитания и социализации обучающихся. 

Программа по курсу «Развитие математических способностей» для 1-3-х классов 

рассчитана на 51 час. 

1 класс – 17 часов 

2 класс – 17 часов 

3 класс – 17 часов 

Рабочая программа имеет следующие цели: 

- развивать математический образ мышления, внимание, память, творческое 

воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и их доказательность; 

- воспитывать интерес к предмету; 

- развивать геометрическую зоркость, умение 

анализировать. И способствует решению задач: 

- расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики; 

- расширять математические знания в области чисел; 

- содействовать умелому использованию символики; 

- правильно применять математическую терминологию; 

- развивать умения отвлекаться от всех качественных сторон и явлений, 

сосредоточивая внимание на количественных сторонах; 

- уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные мысли, 

- развивать краткости речи. 

При организации процесса обучения в рамках данной программы предполагается 

применение следующих педагогических технологий обучения: 
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1. Развивающее обучение 

2. Проблемное обучение 

3. Разноуровневое обучение 

4. Использование исследовательского метода в обучении 

5. Проектные методы в обучении 

6. Игровые методы 

7. Обучение в сотрудничестве 

8. Информационно-коммуникационные технологии 

9. Здоровье сберегающие технологии 

Преобладающей формой текущего контроля являются участие обучающихся в 

олимпиадах по математике, участие обучающихся в дистанционных математических конкурсах, 

участие в «Неделе математики» в начальной школе. 
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ЛИЧНОСТНЫЕ И МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ 

КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

Планируемые результаты являются одним из важнейших механизмов реализации 

требований к результатам освоения основных образовательных программ федерального 

государственного стандарта. Планируемые результаты необходимы как ориентиры в 

ожидаемых учебных достижениях выпускников. 

Основанием для «планируемых результатов» к уровню подготовки обучающихся 

выступает основная образовательная программа основного общего образования. Содержание 

программы по курсу внеурочной деятельности «Занимательная математика», формы и 

методы работы позволят достичь следующих результатов: 

Личностные УУД: 

Ученик научится: 

-проявлять учебно - познавательный интерес к новому учебному материалу и способам 

решения новой частной задачи; 

-умение адекватно оценивать результаты своей работы на основе критерия успешности 

учебной деятельности; 

-понимание причин успеха в учебной деятельности; 

- умение определять границы своего незнания, преодолевать трудности 

с помощью одноклассников, учителя; 

- представление об основных 

моральных нормах. Ученик получит возможность 

для формирования: 

- выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации учения; 

- устойчивого учебно-познавательного интереса к новым общим способам решения 

задач; 

- адекватного понимания причин успешности/неуспешности учебной деятельности; 

-осознанного понимания чувств других людей и сопереживания им. 

Регулятивные УУД: 

Ученик научится: 

- принимать и сохранять учебную задачу; 

- планировать этапы решения задачи, определять последовательность учебных 

действий в соответствии с поставленной задачей; 

-осуществлять пошаговый и итоговый контроль по результату под руководством учителя; 

- анализировать ошибки и определять пути их преодоления; 

- различать способы и результат действия; 

-адекватно воспринимать оценку сверстников и учителя 
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Ученик получит возможность для формирования: 

-прогнозировать результаты своих действий на основе анализа учебной ситуации; 

-проявлять познавательную инициативу и самостоятельность; 

- самостоятельно адекватно оценивать правильность и выполнения 

действия и вносить необходимые коррективы и по ходу решения учебной задачи. 

Познавательные УУД: 

Ученик научится: 

-анализировать объекты, выделять их характерные признаки и свойства, узнавать объекты 

по заданным признакам; 

- анализировать информацию, выбирать рациональный пособ решения задачи; 

- находить сходства, различия, закономерности, основания для упорядочения 

объектов; 

- классифицировать объекты по заданным критериям и формулировать названия 

полученных групп; 

-отрабатывать вычислительные навыки; 

- осуществлять синтез как составление целого из частей; 

- выделять в тексте задания основную и второстепенную информацию; 

-формулировать проблему; 

-строить рассуждения об объекте, его форме, свойствах; 

-устанавливать причинно-следственные отношения между изучаемыми 

понятиями и явлениями. 

Ученик получит возможность для формирования: 

аналогии: 

- выбирать рациональный способ на основе анализа различных вариантов решения 

задачи; 

- строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-

следственных связей; 

- различать обоснованные и необоснованные суждения; 

- преобразовывать практическую задачу в познавательную; 

-самостоятельно находить способы решения 

проблем творческого и поискового характера. 

Коммуникативные УУД: 

Ученик научится: 

-принимать участие в совместной работе коллектива; 

- вести диалог, работая в парах, группах; 

- допускать существование различных точек зрения, уважать чужое мнение; 

- координировать свои действия с действиями партнеров; 

-корректно высказывать свое мнение, обосновывать свою позицию; 
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- задавать вопросы для организации собственной и совместной деятельности; 

-осуществлять взаимный контроль совместных действий; 

- совершенствовать математическую речь; 

- высказывать суждения, используя различные аналоги понятия; слова, 

словосочетания, уточняющие смысл высказывания. 

Ученик получит возможность для формирования: 

- критически относиться к своему и чужому мнению; 

- уметь самостоятельно и совместно планировать деятельность и сотрудничество; 

-принимать самостоятельно решения; 

-содействовать разрешению конфликтов, учитывая позиции участников 
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СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, С УКАЗАНИЕМ 

ФОРМ ОРГАНИЗАЦИИ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ, ОСНОВНЫХ ВИДОВ УЧЕБНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

Содержание курса «Развитие математических способностей» направлено на воспитание 

интереса к предмету, развитие наблюдательности, геометрической зоркости, умения 

анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу 

творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей 

применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики. 

Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых 

определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью 

математической ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от образца, 

проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию 

сообразительности, любознательности. 

В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать 

изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать 

выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу – это возможность научить 

ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход – ответ. 

Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной деятельности: 

соответствует курсу «Математика», не требует от учащихся дополнительных математических 

знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, 

содержит полезную и любопытную информацию, интересные математические факты, 

способные дать простор воображению. 

Содержание занятий представляет собой введение в мир элементарной математики, а 

также расширенный углубленный вариант наиболее актуальных вопросов базового предмета – 

математика. Занятия должны содействовать развитию у детей математического образа 

мышления: краткости речи, умелому использованию символики, правильному применению 

математической терминологии и т.д. 
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Тематическое планирование        по  курсу  «Развитие математических способностей»  ( 17 ч) 1 класс 

 

 

№ Тема Содержание занятия Кол-во 

часов 

Планируемые 

результаты обучения по 

теме 

1 Математика — это 
интересно. Математика 
- царица наук. 

Решение нестандартных задач. Игра «Муха» («муха» 
перемещается по командам «вверх, «вниз», «влево», 
«вправо» на игровом поле 3х3 клетки). 

1  

Ученик научится: 

- понимать как люди 

учились считать; 

- из истории линейки, 

нуля, математических 

знаков; 

- работать с пословицами, 

в которых встречаются 

числа; 

- выполнять интересные 

приѐмы устного счѐта. 

 

Ученик получит 

возможность научиться: 
- находить суммы ряда 

чисел; 

- решать задачи, 

связанные с нумерацией, 

на сообразительность, 

задачи-шутки, задачи со 

спичками; 

- разгадывать числовые 

головоломки и 

математические ребусы; 

- находить в окружающем 

мире предметы, дающие 

2 Путешествие точки. Построение рисунка (на листе в клетку) в 

соответствии с заданной последовательностью «шагов» 

( по алгоритму). Проверка работы. Построение 
собственного рисунка и описание его «шагов». 

1 

3 Игры с кубиками. 

"Спичечный" 

конструктор. 

Построение конструкции по заданному образцу. 

Взаимный контроль. 

1 

4 Танграм: древняя 

китайская головоломка 

Составление картинки с заданным разбиением на 

части; с частично заданным разбиением на части; без 

заданного разбиения. Составление картинки, 

представленной в уменьшенном масштабе. Проверка 

выполненной работы. 

1 

5 Волшебная линейка Шкала линейки. Сведения из истории математики: 
история 
возникновения линейки. 

1 

6 Праздник числа 10 Игры: «Задумай число», «Отгадай задуманное 

число». Восстановление примеров: поиск цифры, 

которая скрыта. 

1 



9  

 

    представление об 

изученных 

геометрических фигурах. 7 Игра-соревнование 
«Весѐлый счѐт» 

Найти, показать и назвать числа по порядку (от 1 до 

20). 

Числа от 1 до 20 расположены в таблице (4 х5) не по 
порядку, а разбросаны по всей таблице. 

1 

8 Конструкторы Знакомство с деталями конструктора, схемами- 

инструкциями и алгоритмами построения 

конструкций. Выполнение постройки по 
собственному замыслу. 

2 

9 Весѐлая геометрия Решение задач, формирующих геометрическую 
наблюдательность. 

1 

10 Математические игры Построение «математических» пирамид: «Сложение в 
пределах 10»;«Вычитание в пределах 10». 

1 

11 Задачи-смекалки Задачи с некорректными данными. Задачи, 

допускающие несколько способов решения. Решение 

разных видов задач. Воспроизведение способа решения 

задачи. Выбор наиболее эффективных способов 

решения. 

1 

12 Прятки с фигурами Поиск заданных фигур в фигурах сложной 

конфигурации. 

Работа с таблицей «Поиск треугольников в заданной 

фигуре». 

1 

13 Математические игры Построение «математических» пирамид: «Сложение в 

пределах 10»; «Сложение в пределах 20»; «Вычитание 

в пределах 10»; «Вычитание в пределах 20». 
Моделирование действий сложения и вычитания с 

1 

  помощью предметов.   

14 Числовые головоломки Решение и составление ребусов, содержащих числа. 
Заполнение числового кроссворда (судоку). 

1 

15 Уголки Составление фигур из 4, 5, 6, 7 уголков: по образцу, по 

собственному замыслу. 

1 
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16 Игра в магазин. Монеты Сложение и вычитание в пределах 20. Моделирование 
приема выполнения действия сложения с переходом 
через десяток в пределах 20. 

1 

17 Математическое 

путешествие 

Сложение и вычитание в пределах 20. Вычисления в 

группах. 

1- й ученик из числа вычитает 3; второй – прибавляет 2, 

третий – вычитает 3, а четвертый – прибавляет 5. 

Ответы к четырѐм раундам записываются в таблицу. 

1-й раунд: 10 – 3 = 7 7 + 2 = 9 9 – 3 = 6 6 + 5 = 11 
2- й раунд: 11 – 3 = 8 и т.д. 

1 

Математические игры «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Гонки с 
зонтиками». Решение простые задач, представленных 

в одной цепочке. Построение узора по клеточкам по 

заданному алгоритму; с применением знаний в 

1 

  измененных условиях.   
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Тематическое планирование        по  курсу  «Развитие математических способностей»  ( 17 ч) 2класс 
 

№ Тема Содержание занятия Кол-во 

часов 
Планируемые 

результаты обучения по 

теме 

1 «Удивительная снежинка». 

Крестики-нолики 

Решение нестандартных задач. Игра «Крестики-нолики, 

перемещения «вверх, «вниз», «влево», 

«вправо» на игровом поле 9х9 см. 

1  

Ученик научится: 

- понимать как люди 

учились считать; 

- из истории линейки, 

нуля, математических 

знаков; 

- работать с пословицами, в 

которых встречаются числа; 

- выполнять интересные 

приѐмы устного счѐта. 

 

Ученик получит 

возможность научиться: 

- находить суммы ряда 
чисел; 

- решать задачи, связанные 

с нумерацией, на 

сообразительность, 

задачи-шутки, задачи со 

спичками; 

- разгадывать числовые 

головоломки и 

математические ребусы; 

- находить в окружающем 

мире предметы, дающие 

2 Математические игры Прятки с 

фигурами 

Решение нестандартных задач.  Проверка работы. 

Построение  собственного рисунка с использованием 

геометрических фигур. 

1 

3 Секреты задач Построение конструкции по заданному образцу. Взаимный 

контроль. 
1 

4  Составление фигур с заданным изменением расположения 

палочек для получения фигуры с уменьшенным вариантом. 

Составление картинки, 

представленной в уменьшенном масштабе. Проверка 

выполненной работы. 

1 

5 Геометрический калейдоскоп  

Числовые головоломки. 

 Картинки составные из геометрических фигур.Развитие 
абстрактного мышления 

1 

6  «Шаг в будущее». Игры: «Задумай число», «Отгадай задуманное 

число». Восстановление примеров: поиск цифры, которая 

скрыта. 

1 



12  

 
    представление об 

изученных геометрических 

фигурах. 7 Геометрия вокруг нас Решение задач, формирующих геометрическую 

наблюдательность. 

Составление фигуры по задуманному 

алгоритму.(взаимопроверка). 

1 

8  Тайны окружности Знакомство с понятиями круг, окружность. Центр, 

радиус, диаметр. Выполнение радиуса и диаметра 

по собственному замыслу. 

1 

9 Математическое 

путешествие 

Решение задач, формирующих геометрическую 

наблюдательность. 

1 

10  «Новогодний серпантин» Построение «математических» пирамид: «Сложение в 

пределах 20»;«Вычитание в пределах 20». 

1 

11 Математические игры Задачи с некорректными данными. Задачи, допускающие 

несколько способов решения. Решение разных видов задач. 

Воспроизведение способа решения 

задачи. Выбор наиболее эффективных способов 

решения. 

1 

12 “Часы нас будят по 

утрам…» 

Поиск  ответов по циферблату часов. 

Работа с таблицей «Поиск ответов в таблице». 

1 

13 Головоломки. Секреты задач. Построение «математических» пирамид: «Сложение в 

пределах 20»; «Сложение в пределах 20»; «Вычитание в 

пределах 20». 

Моделирование действий сложения и вычитания с 

1 

  помощью предметов.   

14 «Что скрывает сорока?» Решение и составление ребусов, содержащих числа. 

Заполнение числового кроссворда (судоку). 

1 

15 Интеллектуальная разминка.  Решение задач на смекалку. Составление по собственному 

замыслу. 

1 



13  

16 Дважды два-четыре. Сложение и вычитание в пределах 20. Моделирование 
приема выполнения действия сложения с переходом 

через десяток в пределах 20. 

1 

17 

 

 

 

 

 

 

 

 

В царстве 

смекалки. 

Интеллектуальна

я разминка. 

Сложение и вычитание в пределах 20. Вычисления в группах. 

3- й ученик из числа вычитает 3; второй – прибавляет 2, третий 

– вычитает 3, а четвертый – прибавляет 5. 

Задачи, допускающие несколько способов решения. 

1 

Мир занимательных задач. 

Математические эстафеты 

 Решение простых задач, представленных 

в одной цепочке. Построение узора по клеточкам по 

заданному алгоритму; с применением знаний в 

1 

  измененных условиях.   



 

Тематическое планирование 

                        по  курсу  «Развитие математических способностей»  ( 17 ч)  3  класс. 

 

№ Тема  Количество 

часов 

УУД Содержание 

занятий 

1 Интеллектуаль-

ная разминка. 

 

1 — анализировать текст задачи: 

ориентироваться в тексте, выделять 

условие и вопрос, данные и искомые 

числа (величины); 

— искать и выбирать необходимую 

информацию, содержащуюся в тексте 

задачи, на рисунке или в таблице, для 

ответа на заданные вопросы; 

—моделировать ситуацию, 

описанную в тексте задачи, 

использовать соответствующие 

знаково-символические средства для 

моделирования ситуации; 

— конструировать 

последовательность шагов 

(алгоритм) решения задачи; 

— объяснять (обосновывать) 

выполняемые и выполненные 

действия; 

—воспроизводить способ решения 

задачи; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием; 

— анализировать предложенные 

варианты решения задачи, выбирать 

из них верные, выбирать наиболее 

эффективный способ решения 

задачи; 

— оценивать предъявленное готовое 

решение задачи (верно, неверно); 

— участвовать в учебном диалоге, 

оценивать процесс поиска и 

результат решения задачи; 

— конструировать несложные 

задачи. 

Решение 

олимпиадны

х задач на 

сайте Учи 

ру.  

 



 

2 «Числовой» 

конструктор. 

 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— моделировать в процессе 

совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе 

самостоятельной работы; 

— применять изученные способы 

учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми 

головоломками; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

обоснования своего суждения; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результата  с заданным условием; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

Числа от 1 

до 1000. 

Составление 

трёхзначных 

чисел с 

помощью 

комплектов 

карточек с 

числами: 1) 

0, 1, 2, 3, 4, 

… , 9 (10); 2) 

10, 20, 30, 

40, … , 

90; 3) 100, 

200, 300, 

400, … , 900. 

 

 

3 Геометрия 

вокруг нас. 

1 —ориентироваться в понятиях 

«влево», «вправо», «вверх», «вниз»; 

— ориентироваться на точку начала 

движения, на числа и стрелки 1→ 1↓ 

и др., указывающие направление 

движения; 

Конструиров

ание 

многоугольн

иков из 

одинаковых 

треугольник

ов.  



 

—проводить линии по заданному 

маршруту (алгоритму); 

—выделять фигуру заданной формы 

на сложном чертеже; 

—анализировать расположение 

деталей (танов, треугольников, 

уголков, спичек) в исходной 

конструкции; 

— составлять фигуры из частей, 

определять место заданной детали в 

конструкции; 

—выявлять закономерности в 

расположении деталей; составлять 

детали в соответствии с заданным 

контуром конструкции; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием; 

— объяснять (доказывать) выбор 

деталей или способа действия при 

заданном условии; 

— анализировать предложенные 

возможные варианты верного 

решения; 

—моделировать объёмные фигуры из 

различных материалов (проволока, 

пластилин и др.) и из развёрток; 

— осуществлять развёрнутые 

действия контроля и самоконтроля: 

сравнивать построенную 

конструкцию с образцом. 

 

4 Волшебные 

переливания. 

 

1 — анализировать текст задачи: 

ориентироваться в тексте, выделять 

условие и вопрос, данные и искомые 

числа (величины); 

— искать и выбирать необходимую 

информацию, содержащуюся в тексте 

задачи, на рисунке или в таблице, для 

ответа на заданные вопросы; 

—моделировать ситуацию, 

Задачи на 

переливание

. 

 



 

описанную в тексте задачи, 

использовать соответствующие 

знаково-символические средства для 

моделирования ситуации; 

— конструировать 

последовательность шагов 

(алгоритм) решения задачи; 

— объяснять (обосновывать) 

выполняемые и выполненные 

действия; 

—воспроизводить способ решения 

задачи; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием; 

— анализировать предложенные 

варианты решения задачи, выбирать 

из них верные, выбирать наиболее 

эффективный способ решения 

задачи; 

— оценивать предъявленное готовое 

решение задачи (верно, неверно); 

— участвовать в учебном диалоге, 

оценивать процесс поиска и 

результат решения задачи; 

— конструировать несложные 

задачи. 

5 В царстве 

смекалки. 

1 — анализировать текст задачи: 

ориентироваться в тексте, выделять 

условие и вопрос, данные и искомые 

числа (величины); 

— искать и выбирать необходимую 

информацию, содержащуюся в тексте 

задачи, на рисунке или в таблице, для 

ответа на заданные вопросы; 

—моделировать ситуацию, 

описанную в тексте задачи, 

использовать соответствующие 

знаково-символические средства для 

моделирования ситуации; 

— конструировать 

Решение 

нестандартн

ых задач (на 

«отношения

»). Сбор 

информации

и выпуск 

математичес

кой газеты 

(работа в 

группах). 

 



 

последовательность шагов 

(алгоритм) решения задачи; 

— объяснять (обосновывать) 

выполняемые и выполненные 

действия; 

—воспроизводить способ решения 

задачи; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием; 

— анализировать предложенные 

варианты решения задачи, выбирать 

из них верные, выбирать наиболее 

эффективный способ решения 

задачи; 

— оценивать предъявленное готовое 

решение задачи (верно, неверно); 

— участвовать в учебном диалоге, 

оценивать процесс поиска и 

результат решения задачи; 

— конструировать несложные 

задачи. 

6 «Шаг в 

будущее». 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

Игры: 

«Крестики-

нолики на 

бесконечной 

доске», 

«Морской 

бой» и др., 

конструктор

ы 

«Монтажник

», 

«Строитель»

, 

«Полимино»

, «Паркеты» 

и мозаики» 

и др. из 

электронног

о учебного 

пособия 

«Математик



 

обоснования своего суждения; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

а и 

конструиров

ание». 

7 «Спичечный» 

конструктор. 

 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

обоснования своего суждения; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

Построение 

конструкции 

по 

заданному 

образцу. 

Перекладыв

ание 

нескольких 

спичек в 

соответстви

и с 

условием. 

Проверка 

выполненно

й работы. 

 

8 Числовые 

головоломки. 

 

 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— моделировать в процессе 

совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе 

самостоятельной работы; 

— применять изученные способы 

учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми 

головоломками; 

— анализировать правила игры, 

Решение и 

составление 

ребусов, 

содержащих 

числа. 

Заполнение 

числового 

кроссворда 

(судоку). 



 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

обоснования своего суждения; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат  с заданным условием; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

9 Математические 

фокусы. 

 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— моделировать в процессе 

совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе 

самостоятельной работы; 

— применять изученные способы 

учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми 

головоломками; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

Порядок 

выполнения 

действий в 

числовых 

выражениях 

(без скобок, 

со 

скобками). 

Соедините 

числа 1 1 1 1 

1 1 знаками 

действий 

так, чтобы в 

ответе 

получилось 

1, 2, 3, 4, … , 

15. 

 

 



 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

обоснования своего суждения; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результата  с заданным условием; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

 Математические 

игры. 

 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— моделировать в процессе 

совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе 

самостоятельной работы; 

— применять изученные способы 

учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми 

головоломками; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

Построение 

математичес

ких 

пирамид: 

«Сложение в 

пределах 

1000», 

«Вычитание 

в пределах 

1000», 

«Умножение

», 

«Деление». 

Игры: 

«Волшебная 

палочка», 

«Лучший 

лодочник», 

«Чья сумма 

больше?», 

«Гонки с 

зонтиками».  

 



 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

обоснования своего суждения; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результата  с заданным условием; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

10 Секреты чисел. 

 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— моделировать в процессе 

совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе 

самостоятельной работы; 

— применять изученные способы 

учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми 

головоломками; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

обоснования своего суждения; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результата  с заданным условием; 

Числовой 

палиндром 

— число, 

которое 

читается 

одинаково 

слева 

направо и 

справа 

налево. 

Числовые 

головоломки

: запись 

числа 24 (30) 

тремя 

одинаковым

и цифрами. 

 



 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

11 Математическое 

путешествие. 

 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— моделировать в процессе 

совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе 

самостоятельной работы; 

— применять изученные способы 

учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми 

головоломками; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

обоснования своего суждения; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результата  с заданным условием; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

Вычисления 

в группах: 

первый 

ученик из 

числа 

вычитает 

140; второй 

— 

прибавляет 

180, третий 

— вычитает 

160, а 

четвёртый 

— 

прибавляет 

150. 

Решения и 

ответы к 

пяти 

раундам 

записываютс

я. Взаимный 

контроль. 1-

й раунд: 640 

– 140 = 500 

500 + 180 = 

680  680 – 

160 = 520 

520 + 150= 

670  

 

 Числовые 

головоломки 

 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

Решение и 

составление 

ребусов, 



 

задания; 

— моделировать в процессе 

совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе 

самостоятельной работы; 

— применять изученные способы 

учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми 

головоломками; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

обоснования своего суждения; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результата  с заданным условием; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

содержащих 

числа. 

Заполнение 

числового 

кроссворда 

(судоку). 

 

12 Мир 

занимательных 

задач. 

 

 

1 — анализировать текст задачи: 

ориентироваться в тексте, выделять 

условие и вопрос, данные и искомые 

числа (величины); 

— искать и выбирать необходимую 

информацию, содержащуюся в тексте 

задачи, на рисунке или в таблице, для 

ответа на заданные вопросы; 

—моделировать ситуацию, 

Задачи со 

многими 

возможными 

решениями. 

Задачи с 

недостающи

ми данными, 

с 

избыточным 

составом 

условия. 



 

описанную в тексте задачи, 

использовать соответствующие 

знаково-символические средства для 

моделирования ситуации; 

— конструировать 

последовательность шагов 

(алгоритм) решения задачи; 

— объяснять (обосновывать) 

выполняемые и выполненные 

действия; 

—воспроизводить способ решения 

задачи; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием; 

— анализировать предложенные 

варианты решения задачи, выбирать 

из них верные, выбирать наиболее 

эффективный способ решения 

задачи; 

— оценивать предъявленное готовое 

решение задачи (верно, неверно); 

— участвовать в учебном диалоге, 

оценивать процесс поиска и 

результат решения задачи; 

— конструировать несложные 

задачи. 

Задачи на 

доказательст

во: найти 

цифровое 

значение 

букв в 

условной 

записи: 

СМЕХ + 

ГРОМ = 

ГРЕМИ и др 

 

13 Геометрический 

калейдоскоп. 

 

 

1 —ориентироваться в понятиях 

«влево», «вправо», «вверх», «вниз»; 

— ориентироваться на точку начала 

движения, на числа и стрелки 

1→ 1↓ и др., указывающие 

направление движения; 

—проводить линии по заданному 

маршруту (алгоритму); 

—выделять фигуру заданной формы 

на сложном чертеже; 

—анализировать расположение 

деталей (танов, треугольников, 

Конструиров

ание 

многоугольн

иков из 

заданных 

элементов. 

Конструиров

ание из 

деталей 

танграма: 

без 

разбиения 

изображения 

на части; 

заданного в 



 

уголков, спичек) в исходной 

конструкции; 

— составлять фигуры из частей, 

определять место заданной детали в 

конструкции; 

—выявлять закономерности в 

расположении деталей; составлять 

детали в соответствии с заданным 

контуром конструкции; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием; 

— объяснять (доказывать) выбор 

деталей или способа действия при 

заданном условии; 

— анализировать предложенные 

возможные варианты верного 

решения; 

—моделировать объёмные фигуры из 

различных материалов (проволока, 

пластилин и др.) и из развёрток; 

— осуществлять развёрнутые 

действия контроля и самоконтроля: 

сравнивать построенную 

конструкцию с образцом. 

уменьшенно

м масштабе. 

 

14 Интеллектуаль-

ная разминка. 

 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— моделировать в процессе 

совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе 

самостоятельной работы; 

— применять изученные способы 

учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми 

головоломками; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

Работа в 

«центрах» 

деятельност

и: 

конструктор

ы, 

электронные 

математичес

кие игры 

(работа на 

компьютере)

, 

математичес

кие 

головоломки

, 

Занимательн



 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

обоснования своего суждения; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результата  с заданным условием; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

ые задачи. 

 

 Разверни листок. 

 

 —ориентироваться в понятиях 

«влево», «вправо», «вверх», «вниз»; 

— ориентироваться на точку начала 

движения, на числа и стрелки 

1→ 1↓ и др., указывающие 

направление движения; 

—проводить линии по заданному 

маршруту (алгоритму); 

—выделять фигуру заданной формы 

на сложном чертеже; 

—анализировать расположение 

деталей (танов, треугольников, 

уголков, спичек) в исходной 

конструкции; 

— составлять фигуры из частей, 

определять место заданной детали в 

конструкции; 

—выявлять закономерности в 

расположении деталей; составлять 

детали в соответствии с заданным 

Задачи и 

задания на 

развитие 

пространств

енных 

представлен

ий. 

 



 

контуром конструкции; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием; 

— объяснять (доказывать) выбор 

деталей или способа действия при 

заданном условии; 

— анализировать предложенные 

возможные варианты верного 

решения; 

—моделировать объёмные фигуры из 

различных материалов (проволока, 

пластилин и др.) и из развёрток; 

— осуществлять развёрнутые 

действия контроля и самоконтроля: 

сравнивать построенную 

конструкцию с образцом. 

15 От секунды до 

столетия. 

 

1 — анализировать текст задачи: 

ориентироваться в тексте, выделять 

условие и вопрос, данные и искомые 

числа (величины); 

— искать и выбирать необходимую 

информацию, содержащуюся в тексте 

задачи, на рисунке или в таблице, для 

ответа на заданные вопросы; 

—моделировать ситуацию, 

описанную в тексте задачи, 

использовать соответствующие 

знаково-символические средства для 

моделирования ситуации; 

— конструировать 

последовательность шагов 

(алгоритм) решения задачи; 

— объяснять (обосновывать) 

выполняемые и выполненные 

действия; 

—воспроизводить способ решения 

задачи; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

Время и его 

единицы: 

час, минута, 

секунда; 

сутки, 

неделя, год, 

век. Одна 

секунда в 

жизни 

класса. Цена 

одной 

минуты. Что 

происходит 

за  одну 

минуту в 

городе 

(стране, 

мире). Сбор 

информации

. Что 

успевает 

сделать 

ученик за 

одну 

минуту, 

один час, за 



 

результат с заданным условием; 

— анализировать предложенные 

варианты решения задачи, выбирать 

из них верные, выбирать наиболее 

эффективный способ решения 

задачи; 

— оценивать предъявленное готовое 

решение задачи (верно, неверно); 

— участвовать в учебном диалоге, 

оценивать процесс поиска и 

результат решения задачи; 

— конструировать несложные 

задачи. 

день, за 

сутки? 

Составление 

различных 

задач, 

используя 

данные о 

возрасте 

своих 

родственник

ов. 

 

16 Числовые 

головоломки. 

 

1 — сравнивать разные приёмы 

действий, выбирать удобные способы 

для выполнения конкретного 

задания; 

— моделировать в процессе 

совместного обсуждения алгоритм 

решения числового кроссворда; 

использовать его в ходе 

самостоятельной работы; 

— применять изученные способы 

учебной работы и приёмы 

вычислений для работы с числовыми 

головоломками; 

— анализировать правила игры, 

действовать в соответствии с 

заданными правилами; 

— включаться в групповую работу, 

участвовать в обсуждении 

проблемных вопросов, высказывать 

собственное мнение и 

аргументировать его; 

—выполнять пробное учебное 

действие, фиксировать 

индивидуальное затруднение в 

пробном действии; 

— аргументировать свою позицию в 

коммуникации, учитывать разные 

мнения, использовать критерии для 

Решение и 

составление 

ребусов, 

содержащих 

числа. 

Заполнение 

числового 

кроссворда 

(какуро). 

 



 

обоснования своего суждения; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результата  с заданным условием; 

—контролировать свою 

деятельность: обнаруживать и 

исправлять ошибки. 

 Конкурс 

смекалки. 

 

 — анализировать текст задачи: 

ориентироваться в тексте, выделять 

условие и вопрос, данные и искомые 

числа (величины); 

— искать и выбирать необходимую 

информацию, содержащуюся в тексте 

задачи, на рисунке или в таблице, для 

ответа на заданные вопросы; 

—моделировать ситуацию, 

описанную в тексте задачи, 

использовать соответствующие 

знаково-символические средства для 

моделирования ситуации; 

— конструировать 

последовательность шагов 

(алгоритм) решения задачи; 

— объяснять (обосновывать) 

выполняемые и выполненные 

действия; 

—воспроизводить способ решения 

задачи; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием; 

— анализировать предложенные 

варианты решения задачи, выбирать 

из них верные, выбирать наиболее 

эффективный способ решения 

задачи; 

— оценивать предъявленное готовое 

решение задачи (верно, неверно); 

— участвовать в учебном диалоге, 

оценивать процесс поиска и 

Задачи в 

стихах. 

Задачи-

шутки. 

Задачи-

смекалки. 

 



 

результат решения задачи; 

— конструировать несложные 

задачи. 

 Энциклопедия 

математических 

развлечений. 

 

 

 — искать и выбирать необходимую 

информацию из разных источников 

(детские познавательные журналы, 

книги и др.); 

— объяснять (обосновывать) 

выполняемые и выполненные 

действия; 

 

Составление 

сборника 

занимательн

ых заданий. 

Использован

ие разных 

источников 

информации 

(детские 

познаватель

ные 

журналы, 

книги и др.). 

17 Математический 

лабиринт. 

 

 

1 — анализировать текст задачи: 

ориентироваться в тексте, выделять 

условие и вопрос, данные и искомые 

числа (величины); 

— искать и выбирать необходимую 

информацию, содержащуюся в тексте 

задачи, на рисунке или в таблице, для 

ответа на заданные вопросы; 

—моделировать ситуацию, 

описанную в тексте задачи, 

использовать соответствующие 

знаково-символические средства для 

моделирования ситуации; 

— конструировать 

последовательность шагов 

(алгоритм) решения задачи; 

— объяснять (обосновывать) 

выполняемые и выполненные 

действия; 

—воспроизводить способ решения 

задачи; 

— сопоставлять полученный 

(промежуточный, итоговый) 

результат с заданным условием; 

— анализировать предложенные 

варианты решения задачи, выбирать 

Итоговое 

занятие — 

открытый 

интеллектуа

льный 

марафон. 

Подготовка 

к 

международ

ному 

конкурсу 

«Кенгуру». 



 

из них верные, выбирать наиболее 

эффективный способ решения 

задачи; 

— оценивать предъявленное готовое 

решение задачи (верно, неверно); 

— участвовать в учебном диалоге, 

оценивать процесс поиска и 

результат решения задачи; 

— конструировать несложные 

задачи. 

 

 

ОПИСАНИЕ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО И МАТЕРИАЛЬНО-

ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

Используемая литература (книгопечатная продукция) 

1. Агаркова Н. В. Нескучная математика. 1 – 4 классы. Занимательная математика. Волгоград: 
«Учитель», 2007 

2. Белякова О. И. Занятия математического кружка. 3 – 4 классы. – Волгоград: Учитель, 2008. 

3. Гороховская Г.Г. Решение нестандартных задач — средство развития логического 

мышления младших школьников // Начальная школа. — 2009. — № 7. 

4. Симановский А. Э. Развитие творческого мышления детей. М.: Академкнига/Учебник, 2002 

5. Сухин И. Г. Занимательные материалы. М.: «Вако», 2004 

6. Сухин И.Г. 800 новых логических и математических головоломок. — СПб. : Союз, 

2001. 

7. Сухин И.Г. Судоку и суперсудоку на шестнадцати клетках для 

детей. — М.: АСТ, 2006. 

8. Узорова О. В., Нефѐдова Е. А. «Вся математика с контрольными вопросами и 

великолепными игровыми задачами. 1 – 4 классы. М., 2004 

9. Шкляров Т. В. Как научить вашего ребѐнка решать задачи. М.: «Грамотей», 2004 

10. Методика работы с задачами повышенной трудности в начальной школе. М.: «Панорама», 

2006 

Демонстрационные таблицы по темам. 

1. Таблицы для начальной школы. Математика: в 6 сериях. Математика вокруг 

нас: 10 п.л. формата А1 / Е.Э. Кочурова, А.С. Анютина, 

С.И. Разуваева, К.М. Тихомирова. — М. : ВАРСОН, 2010. 

2. Таблицы для начальной школы. Математика: в 6 сериях. Математика 

вокруг нас : методические рекомендации / Е.Э. Кочурова, А.С. Анютина, С.И. 

Разуваева, К.М. Тихомирова. — М. : ВАРСОН, 

2010. 

Технические средства обучения 

ПК 

Мультимедийный проектор 

Интернет-ресурсы 



 

1. http://www.vneuroka.ru/mathematics.php — образовательные проекты портала 

«Вне урока»: Математика. Математический мир. 

2. http://konkurs-kenguru.ru — российская страница международного математического 

конкурса 

«Кенгуру». 

3. http://4stupeni.ru/stady — клуб учителей начальной школы. 4 ступени. 

4. http://www.develop-kinder.com — «Сократ» — развивающие игры и конкурсы. 

5. http://puzzle-ru.blogspot.com — головоломки, загадки, задачи и задачки, фокусы, 

ребусы. 

6. http://uchitel.edu54.ru/node/16047?page=1 – игры, презентации в начальной школе. 

7. http://ru.wikipedia.org/w/index. - энциклопедия 

8. http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25 – единая коллекция 

цифровых образовательных ресурсов 

http://www.vneuroka.ru/mathematics.php
http://konkurs-kenguru.ru/
http://4stupeni.ru/stady
http://www.develop-kinder.com/
http://puzzle-ru.blogspot.com/
http://uchitel.edu54.ru/node/16047?page=1
http://ru.wikipedia.org/w/index
http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25


 

КРИТЕРИИ И ФОРМЫ ОЦЕНИВАНИЯ 

 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ДОСТИЖЕНИЙ 

УЧАЩИХСЯ 

Результативность внеурочной деятельности отражается по следующим 

критериям: 

 рост социальной активности обучающихся; 

 рост мотивации к активной познавательной деятельности; 

 уровень достижения обучающимися таких образовательных результатов, 

как сформированность коммуникативных и исследовательских компетентностей, 

креативных и организационных способностей, рефлексивных навыков; 

 качественное изменение в личностном развитии, усвоении гражданских и 

нравственных норм, духовной культуры, гуманистических основ отношения к 

окружающему миру 

 


